Informatik




Unterrichtsinhalte der Klassen 7 bis 10

ca. 40 % Microsoft Office Paket
(kompatibel mit Open Office)

Excel PowerPoint Access




Unterrichtsinhalte der
Klassen 7 und 8

Klasse 7 Klass

EinfUhrung in
Erste Programmierung mit
Grafikprogramme Win Logo

- Theoretische Grundlagen °~ Betriebssysteme
in Hard- und Software

Internet-Dienste,
Internetrecherche




Unterrichtsinhalte der Klassen 9 und 10

Klasse 9 Klasse 10
HTML-Programmierung *  Programmiersprache
Internetprojekt *  Mediator

Simulationsprogramme * Bildbearbeitung




gl Ein/eine

S ochiuler/in sollte

® Gerne am PC arbeiten, aber nicht nur spielen!

& Ausdauer haben, z.B. bei dem Finden von
Programmierfehlern.

® Sehr genau sein, weil jede Programmiersprache
eine genaue Schreibweise verlangt.

© Das Fach Mathematik mogen, z.B. bei der
Anwendung des Tabellenkalkulationsprogramms.




Bewertung

Bewertung |

Mitarbeit im Unterricht Schriftliche Arbeit
5()0/0 50%
I I
Theorieteil

Mundliche Beteiligung Zum Beispiel:
Erlauterung von Fachbegriffen

Praxisteil
Zum Beispiel:
Schreiben eines Serienbriefes

Praktische Arbeiten
(Erstellung einer Web-Seite, Powerpoint-Prasentation,...)
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